
• Riikka Pesämaa Satu 
Lapinlampi

• Pikku-Riikka / Lindland Oy Hiottu Oy



Globaali 
näkökulma
• Vaateteollisuuden 

kasvihuonekaasupäästöt 
yhtä suuret kuin maailman 
lento- ja laivaliikenteellä 
yhteensä.

• Suomessa tekstiilijätettä 70 
000 tonnia / vuosi (2015).

• 13 kiloa / henkilö

• Vaatteita käytetään 
keskimäärin 160 kertaa.

• Tippunut kolmanneksen 
vuodesta 2000.



• Kansainväliset 
verkkokauppajätit

• Laajat valikoimat

• Edulliset hinnat

• Palauttelu      

• Isot varastot

• Riski siirretty ketjun 
viimeiselle lenkille 

• Etukäteisostot vuotta 
ennen

• Asiakkaiden toiveiden 
ennakointi

Kivijalkakaupan 
näkökulma



Digileap-hankkeen 
rooli

• Nykytilanteen kartoitus

• Ostokäyttäytymisen 
muutos (vastuullisuus, 
yksilöllisyys)

• Verkkokauppa

• Ratkaisun hahmottelu

• Riikan oma visio

• Sidosryhmäkaavio

• Skenaario ratkaisusta

• Tiekartan suunnittelu



eStyling engine

Ostettavissa olevien 

vaatteiden ja asiakastietojen 

yhdistäminen  

Kauppa

Riikka/myyjä

Designer

Vaatetietojen 

tietokanta

5. Lisätietoviestit myyjien kanssa

8. Riikka tilaa tuotteet 

asiakkaan tilauksen mukaan  

Suunnittelijoita / brändeiltä

3. Tiedot ostettavina 

olevista vaatteista, kuvat  

ja profilointiattribuuttien 

valinta

1. Asiakastiedon 

tallentaminen 

(asiakas, 

profilointitieto)

4. eStyling engine

lähettää 

ostoehdotuksen 

asiakkaille, joiden 

profiiliin vaate sopii

.

2. Viesti asiakkaalle: ”olen Pariisissa” 

9. Asiakas 

hakee tuotteen 

kaupasta tai 

Riikka postittaa 

sen

eStyling

app

Asiakastietojen sovellus

Vaatetietojen sovellus

eStyling sovellus

eStyling – ennakko-ostopalvelu – mitkä 
ovat MVP ominaisuudet?  

Asiakas/

profilointidatan 

tietokanta

Tilaustietojen 

kanta

6. Tilaus 

ehdotuksen 

pohjalta

Asiakas 

rekisteröityy / 

tunnistautuu

järjestelmään

7. Tilaustieto

1

1

1

2

3

2

2

3

1 = starting point asiakastiedon / profiilitiedon 

tallennus 

2 = kuvia vaatteista, kaikille ehdotukset tai 

Riikka valitsee hlöt, tilaus suoraan viestinä 

Riikalle. 

3 = ”engine”, vaatteiden tiedot, mäppäys

ihmisten profiiliin, ehdotukset suoraan ihmisille 

tai Riikka valitsee kelle, tilaus tilaustietojen 

kantaan.

2

3

2

2

2

3

Asiakas

2

3

3



Tässä mennään 
nyt

• Innovaatiosetelillä 
liikkeelle

• eStyling-palvelun 
prototyyppi liki valmis

• Riikka rekrytoinut 
testaajia 

• Riikka lähdössä 
testireissulle

• Rahoituksen hakeminen.


